
Biznesa vadība
 

M Ā C Ī B U  S T U N D A  A R  V I A

Starptautiskā
loģistika
J Ā N I S  B I K Š E  -  M G . O E C .
V I D Z E M E S  A U G S T S K O L A S
L E K T O R S

Tā loģistikas daļa, kas saistās ar starptautiskajiem

pārvadājumiem un piegādes ķēdēm, kuru parasti

mēs redzam pa lielu gabalu ostās, kuģos utt. 

Nodarbības ilgums 40 minūtes.

Klātienē iespējams Valmierā, Rīgā,  attālināti skolu

piedāvātajās platformās vai Vidzemes Augstskolas

Microsoft Team platformā.

Praktiskā projektu
vadība ikdienai
M Ā R A  A R Ā J A  -  M G . S C . C O M M .
S T U D I J U  V I R Z I E N A
" K O M U N I K Ā C I J A  U N  M E D I J I "
D I R E K T O R E

Kā zināšanas par projektu vadību var palīdzēt

ikdienā, gan gatavojoties pārbaudes darbiem,

plānojot lielākus rakstu darbus, organizējot

pasākumus (gan privātus, gan publiskus). Praktiski

rīki, kā vieglāk saplānot savus darbus; atcerēties

par visu un veiksmīgi novest uzsāktos projektus

līdz noslēgumam.  

Nodarbības ilgums: 40 minūtes. 

Klātienē iespējams Valmierā, attālināti skolu

piedāvātajās platformās vai Vidzemes Augstskolas

Microsoft Team platformā. 

http://mg.sc/


Radošā nodarbība
“Stāstu veidošana” 
I L G V A R S  Ā B O L S  -  M G . G E O G R .
V I D Z E M E S  A U G S T S K O L A S
L E K T O R S

Tiešsaistes viktorīna
“Nodokļi”
I L G V A R S  Ā B O L S  -  M G . G E O G R .
V I D Z E M E S  A U G S T S K O L A S
L E K T O R S

Viktorīna par tēmu “Nodokļi” var notikt klases

audzināšanas stundās vai atbilstošā priekšmeta

stundās. Viktorīnas uzvarētājs saņem pārsteiguma

balvu ar Omniva pakomātu starpniecību vai

klātienē.  

Nodarbības ilgums: 40 minūtes. 

Vidzemes Augstskolas Microsoft Team platformā

vai klātienē Valmierā. 

Katram skolēnam nepieciešams mobilais telefons,

lai ikviens interaktīvi var piedalīties viktorīnā,

atbildot uz jautājumiem kahoot.com platformā. 

Var izmantot sociālo zinību blokā saistībā ar

reklāmu un pārdošanu, kā arī klases stundās.

Uzdevumu var pielāgot konkrētās skolas un klases

vajadzībām.  

Minimālais skaits: 8 skolēni.  

Klātienē iespējams Valmierā, attālināti skolu

piedāvātajās platformās vai Vidzemes Augstskolas

Microsoft Team platformā.

M Ā C Ī B U  S T U N D A  A R  V I A



M Ā C Ī B U  S T U N D A  A R  V I A

Gudrākas idejas:
Radošuma prasmju
treniņš 
I L Z E  G R Ī N F E L D E  M G . S C . S O C .
L E K T O R E  

Radošums ir viena no būtiskajām nākotnes

prasmēm, kuru iespējams trenēt, kļūstot par

prasmīgu ideju radītāju un ieviesēju. Nodarbība ir

radoša prāta treniņzāle, kur izmantojot dažādus

praktiska metodes skolēni var mācīties meklēt

nebijušas idejas, apstrādāt tās, lai to īstenošana

būtu veiksmīga. 

Prasmes un kompetences, kas tiks attīstītas:

radošums, darbs komandā, komunikācija, kritiskā

domāšana. 

 

Ilgums: 40, 60 vai 2*40 minūtes 

līdz 25 skolēniem 

Klātienē Valmierā vai ViA Microsoft Team vai skolu

piedāvātās platformās.


